
Êîíôåðåíöèÿ ¾Ëîìîíîñîâ 2012¿

Ñåêöèÿ ¾Âû÷èñëèòåëüíàÿ ìàòåìàòèêà è êèáåðíåòèêà¿

Íåêîòîðûå âîïðîñû ñóáúåêòèâíîãî âîñïðèÿòèÿ ñòåðåîèçîáðàæåíèÿ

Ôåäîðîâ Àëåêñåé Àëåêñàíäðîâè÷

Ñòóäåíò

Ìîñêîâñêèé ãîñóäàðñòâåííûé óíèâåðñèòåò èìåíè Ì.Â. Ëîìîíîñîâà, Ôàêóëüòåò

âû÷èñëèòåëüíîé ìàòåìàòèêè è êèáåðíåòèêè, Ìîñêâà, Ðîññèÿ

E-mail: AlexFbox@gmail.com

Â íàøè äíè áîëüøîå êîëè÷åñòâî ôèëüìîâ ñîçäàåòñÿ â ôîðìàòå 3D. Ê êà÷åñòâó îáú-
åìíîãî âèäåî ïðåäúÿâëÿåòñÿ áîëüøå òðåáîâàíèé, ÷åì ê îáû÷íîìó âèäåî, â ñâÿçè ñ ïî-
âûøåííîé íàãðóçêîé íà ãëàçà è ìîçã ÷åëîâåêà. Âìåñòå ñ ýòèì ïîÿâëÿåòñÿ ïîòðåáíîñòü â
ýôôåêòèâíûõ ìåòîäàõ îáúåêòèâíîãî èçìåðåíèÿ êà÷åñòâà 3D-êîíòåíòà (äàëåå: ìåòðèêè).

Òàêèå ìåòðèêè, êàê ïðàâèëî, îñíîâàíû íà ðåçóëüòàòàõ èçó÷åíèÿ ñóáúåêòèâíîãî ÷å-
ëîâå÷åñêîãî âîñïðèÿòèÿ. Ò.å. äëÿ ñîçäàíèÿ îáúåêòèâíûõ ìåòðèê íåîáõîäèìî îñîçíàòü,
êàê ÷åëîâåê âîñïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ â ðàçëè÷íûõ óñëîâèÿõ � ÷òî âîñïðèíèìàåòñÿ
õîðîøî, à ÷òî ïëîõî.

Ìîæíî âûäåëèòü íåñêîëüêî îñíîâíûõ âîïðîñîâ, äëÿ èçó÷åíèÿ ñóáúåêòèâíîãî âîñ-
ïðèÿòèÿ:

• Êàê ÷åëîâåê âîñïðèíèìàåò 3D

• Íà ÷åì êîíöåíòðèðóåòñÿ âíèìàíèå ÷åëîâåêà (êàêîé ÷àñòè èçîáðàæåíèÿ óäåëÿåòñÿ
îñîáîå âíèìàíèå)

• Êàêîå êîëè÷åñòâî ëþäåé ñïîñîáíî çàìåòèòü íåêà÷åñòâåííûå îáëàñòè íà èçîáðàæå-
íèè (äàëåå: àðòåôàêòû)

Îñíîâûâàÿñü íà ïðåäïîëîæåíèè, ÷òî àðòåôàêòû 3D-âèäåî ëó÷øå âèäíû íà ñíèìêàõ
ñ âûñîêîé ÷àñòîòîé òåêñòóð, è ó÷èòûâàÿ ñïåöèàëüíûå øàáëîíû ìåäèöèíñêèõ òåñòîâ
çðåíèÿ, òàêèå êàê ïðîâåðêà îñòðîòû çðåíèÿ è âîñïðèÿòèå öâåòà, ðàçðàáîòàíà ñèñòå-
ìà òåñòîâûõ èçîáðàæåíèé. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðåäëîæåííîé ìåòîäèêîé áûëî ïðîâåäåíî
ñóáúåêòèâíîå òåñòèðîâàíèå âîñïðèÿòèÿ 3D, â êîòîðîì ïðèíèìàëî ó÷àñòèå áîëüøå 100
ðåñïîíäåíòîâ. Ñîáðàííàÿ ñòàòèñòèêà ïîçâîëèëà ñäåëàòü âûâîäû îá îñíîâíûõ ïðèíöèïàõ
âîñïðèÿòèÿ 3D ó ëþäåé ñ ðàçëè÷íîé îñòðîòîé çðåíèÿ. Ïîëó÷åííàÿ èíôîðìàöèÿ ïîçâî-
ëèëà îïðåäåëèòü íåêîòîðûå àñïåêòû, íåîáõîäèìûå äëÿ ñîçäàíèÿ îáúåêòèâíîé ìåòðèêè.
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Ðèñ. 1: Ïðèìåð òåñòîâîãî èçîáðàæåíèÿ. Íà îäíîðîäíîé òåêñòóðå ãëóáèíîé âûäåëÿåòñÿ
÷èñëî.
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