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Óêðàøåíèÿ è áèæóòåðèþ ÷àñòî ïîêðûâàþò îäíèì èëè íåñêîëüêèìè ñëîÿìè ïëåíêè
� ÷ðåçâû÷àéíî òîíêîãî ñëîÿ âåùåñòâà ïîðÿäêà íåñêîëüêèõ ñîòåí èëè òûñÿ÷ íàíîìåòðîâ
òîëùèíîé, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó ìû âèäèì íà ïîâåðõíîñòè èçäåëèé ðàäóæíûå ðàçâîäû.
Êàê ïðàâèëî, äëÿ ýòîãî ïðèõîäèòñÿ ïðèìåíÿòü äîñòàòî÷íî äîðîãèå è ñëîæíûå òåõíî-
ëîãèè. Ïîýòîìó ÷àñòî îñóùåñòâëÿåòñÿ ïðåäâàðèòåëüíîå ìîäåëèðîâàíèå è ïîñëåäóþùàÿ
âèçóàëèçàöèÿ èçäåëèé (äëÿ òîãî, ÷òîáû âûÿñíèòü, êàêîé ôîðìû ëó÷øå ñäåëàòü èçäåëèå,
êàêèå ïîêðûòèÿ, ñ êàêîé òîëùèíîé è â êàêîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ñëåäóåò íàíîñèòü).

Â íàñòîÿùåé ðàáîòå áûëà ïîñòàâëåíà çàäà÷à áûñòðîé è òî÷íîé âèçóàëèçàöèè ïëå-
íî÷íûõ ïîêðûòèé íà ïîâåðõíîñòè þâåëèðíûõ èçäåëèé. Âíåøíèé âèä ïîäîáíîãî èçäå-
ëèÿ îáóñëîâëåí, êàê ïðàâèëî, èíòåðôåðåíöèåé è äèñïåðñèåé, ïðîèñõîäÿùèìè âíóòðè
ïëåíêè. Îáû÷íûå ñðåäñòâà ðàñòåðèçàöèè íå ïîçâîëÿþò â ÷èñòîì âèäå ó÷åñòü âîëíîâûå
ýôôåêòû, à áåç èõ êîððåêòíîãî ó÷åòà ôèçè÷åñêè òî÷íàÿ âèçóàëèçàöèÿ íåâîçìîæíà. Â
ñòàòüå [1] áûëà ïðåäëîæåíà ìîäåëü ïëåíêè è àëãîðèòì âèçóàëèçàöèè, îäíàêî ðåàëèçà-
öèÿ ìåäëåííàÿ è íåäîñòóïíàÿ.

Âèçóàëèçàöèÿ èçäåëèé ñ òîíêîïëåíî÷íûìè ïîêðûòèÿìè â äàííîé ðàáîòå êîíöåïòó-
àëüíî áûëà ðàçáèòà íà äâà ýòàïà: ðàñ÷åò ìîäåëè îñâåùåíèÿ ìàòåðèàëà è ðàñ÷åò êî-
ýôôèöèåíòîâ öâåòà äëÿ ïëåíêè, îòðàæàþùèõ èíòåðôåðåíöèþ ëó÷åé â ïëåíêå ïî ôîð-
ìóëàì, ïðåäëîæåííûì â ñòàòüå [1]. Ïðè ìîäåëèðîâàíèè è âèçóàëèçàöèè ïîêðûòèé èñ-
ïîëüçîâàëèñü òàêèå èõ ñâîéñòâà, êàê ìàòåðèàëû èçäåëèé, ìàòåðèëû ïîêðûòèé, òîëùè-
íà ïîêðûòèé, ñïåêòðû ìàòåðèàëîâ, ó÷èòûâàëàñü ìîäåëü ïëåíêè � ñ îäíîêðàòíûì èëè
ìíîãîêðàòíûì îòðàæåíèåì ëó÷åé îò âíóòðåííèõ è âíåøíèõ ãðàíèö ñëîåâ. Â ðàìêàõ ðà-
áîòû äëÿ ïîëó÷åíèÿ êàðòèíêè àëãîðèòì ðàñ÷åòà êîýôôèöèåíòîâ ïëåíêè áûë âñòðîåí
â ìîäóëüíûé òðàññèðîâùèê PBRT 2.0 ([2]). Òàêèì îáðàçîì, äëÿ îïðåäåëåííîãî íàáîðà
ìàòåðèàëîâ ïîêðûòèé è äëÿ ëþáûõ ïîëîæåíèé êàìåðû è íàáëþäàòåëÿ ìû ìîæåì ïîëó-
÷èòü èçîáðàæåíèå îáúåêòà, ïîêðûòîãî ïëåíêîé. Äàëåå, ïî äàííûì èçîáðàæåíèÿì (ïîëó-
÷åííûì äëÿ ðàçíûõ ïîëîæåíèé êàìåðû è èñòî÷íèêà ñâåòà) ïëàíèðóåòñÿ âîññòàíîâèòü
äâóëó÷åâóþ ôóíêöèþ îòðàæàòåëüíîé ñïîñîáíîñòè (ÄÔÎ) ïîêðûòèÿ. Äàííûé ïîäõîä
ïîçâîëèò â äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàòü ïîëó÷åííóþ ÄÔÎ ñîâìåñòíî ñ óæå èìåþùèìèñÿ
ñðåäñòâàìè ðàñòåðèçàöèè äëÿ óñêîðåííîé âèçóàëèçàöèè òîíêîïëåíî÷íûõ ïîêðûòèé.
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