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Èññëåäîâàíèÿ â îáëàñòè èñòîðèè îáúåêòîâ ìàòåðèàëüíîé êóëüòóðû ìàëîýôôåêòèâ-
íû áåç ïðèìåíåíèÿ â íèõ èñòî÷íèêîâ, ïðåäîñòàâëÿþùèõ ïðÿìóþ èíôîðìàöèþ î âíåø-
íåì âèäå îáúåêòà è íåêîòîðûõ åãî ñâîéñòâàõ. Ê òàêèì èñòî÷íèêàì, ïîìèìî òåêñòîâûõ
îïèñàíèé, îòíîñÿòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü ÷åðòåæè è ôîòîãðàôèè.

Îäíàêî, íà ñåãîäíÿøíèé äåíü, ïðèìåíåíèå âèçóàëüíûõ èñòî÷íèêîâ â èñòîðè÷åñêèõ
èññëåäîâàíèÿõ âñòðå÷àåòñÿ íå òàê ÷àñòî â ñèëó îïðåäåëåííûõ îñîáåííîñòåé. Ãëàâíûì
ïðåïÿòñòâèåì íà ïóòè èõ ìàññîâîãî ïðèìåíåíèÿ ÿâëÿåòñÿ ðàçíàÿ äîëÿ äåòàëèçàöèè è,
ñëåäîâàòåëüíî � èíôîðìàòèâíîñòè.

Âîçíèêàåò âîïðîñ î ïîèñêå íåîáõîäèìîãî èíñòðóìåíòà äëÿ ðàñêðûòèÿ ïîòåíöèàëà âè-
çóàëüíûõ èñòî÷íèêîâ ïóòåì èõ ñèìáèîçà. Áîëåå òîãî, äàííûé èíñòðóìåíò äîëæåí áûòü
äîñòàòî÷íî ãèáêèìè, ÷òîáû ïîçâîëèòü èíòåãðèðîâàòü â êîíå÷íûé ðåçóëüòàò äàííûå ðàç-
íûõ òèïîâ èñòî÷íèêîâ (ôîòîãðàôèè, ÷åðòåæè, íàððàòèâíûå èñòî÷íèêè). Íàèáîëåå ýô-
ôåêòèâíîå ðåøåíèå ýòîé ïðîáëåìû ìû âèäèì â ñðåäñòâå âèðòóàëüíîãî òðåõìåðíîãî
ìîäåëèðîâàíèÿ è ãðàôè÷åñêîì ðåäàêòîðå. Â êà÷åñòâå îñíîâíûõ èíñòðóìåíòîâ èñïîëü-
çîâàëèñü ïðîãðàììû Autodesk 3ds Max (http://usa.autodesk.com/) è Adobe Photoshop
(http://www.adobe.com/ru/products/photoshopfamily.html?promoid=BPCEY). Ïðåäëàãà-
åìàÿ ìåòîäèêà áûëà àïðîáèðîâàíà Íàìè ïðè ðàáîòå íàä ðåêîíñòðóêöèåé âàãîíîâ èì-
ïåðàòîðñêîãî ïîåçäà Íèêîëàÿ II.

Ðàáîòà ñîñòîÿëà èç íåñêîëüêèõ ýòàïîâ:
1. Ïðåäâàðèòåëüíûå îïåðàöèè:
a) Óëó÷øåíèå êà÷åñòâà èñòîðè÷åñêèå ôîòîãðàôèé ñ ïîìîùüþ ôèëüòðîâ ãðàôè÷å-

ñêîãî ðåäàêòîðà. Äëÿ ðåøåíèÿ äàííîé ïðîáëåìû öåëåñîîáðàçíî èñïîëüçîâàòü ïðîãðàì-
ìó Adobe Photoshop. Ðàñïðîñòðàíåííîé îïåðàöèåé â òàêîì ñëó÷àå ÿâëÿåòñÿ ïîâûøå-
íèå ðåçêîñòè èñõîäíîé ôîòîãðàôèè, êîòîðàÿ äîñòèãàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ôèëüòðà Unsharp
Mask. Ýôôåêòèâíûì ïðèåìîì óëó÷øåíèå ÷åòêîñòè äîñòèãàåòñÿ ïóòåì íàëîæåíèÿ íà
îñíîâíîé ñëîé ñëîÿ-äóáëèêàòà ñ ïàðàìåòðîì ñìåøèâàíèÿ Soft Light è ïðåäâàðèòåëü-
íûì ðàçìûòèåì âåðõíåãî ñëîÿ ÷åðåç ôèëüòð Gaussian Blur ñ íåáîëüøèìè çíà÷åíèÿìè
ïàðàìåòðà ðàçìûòèÿ. Äîïîëíèòåëüíàÿ öâåòîêîððåêöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç ñðåäñòâà
Levels, Curves è Brightness/Contrast. Âñå âûøåïåðå÷èñëåííûå èíñòðóìåíòû âõîäÿò â
ñòàíäàðòíûé íàáîð ïðîãðàììû.

2. Âû÷èñëåíèå ãåîìåòðèè èçó÷àåìîãî îáúåêòà:
a) îïðåäåëåíèå îáùåãî ðàçìåðà îáúåêòà. Õîðîøèå ðåçóëüòàòû äàåò èñïîëüçîâàíèå

ìåòîäèêè ñîîòíåñåíèÿ îáúåêòîâ, ðàçìåðû êîòîðûõ èçâåñòíû ñ ïàðàìåòðàìè äðóãèõ ýëå-
ìåíòîâ èçîáðàæåíèÿ. Ìåòîäîì ïðîïîðöèé âû÷èñëÿëèñü äëèíà, øèðèíà è âûñîòà óñëîâ-
íîãî áîêñà, â êîòîðûé áûë âïèñàí îáúåêò. Ñêàçàííîå íå îòðèöàåò îáðàùåíèå ê èëëþ-
ñòðèðîâàííûì ñïðàâî÷íèêàì è èçîáðàæåíèÿì àíàëîãè÷íûõ îáúåêòîâ, òåì íå ìåíåå,
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èíîãäà èìåííî òàêîé ìåòîä ïîìîãàåò âûÿâèòü â èñòîðè÷åñêîé ëèòåðàòóðå íåîáõîäèìûé
îáðàçåö äëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ;

b) Îïðåäåëåíèå ðàçìåðîâ îñíîâíûõ ÷àñòåé îáúåêòîâ è èõ ïîëîæåíèÿ â ïðîñòðàíñòâå
îòíîñèòåëüíî ãëàâíîé ÷àñòè îáúåêòà. Òàêæå ìåòîäîì ïðîïîðöèé âû÷èñëÿþòñÿ óñëîâíûå
áîêñû, êîòîðûå â ñâîþ î÷åðåäü âïèñûâàþòñÿ â îñíîâíîé áîêñ;

c) ïîñòðîåíèå â 3D ðåäàêòîðå ïîëó÷åííûõ áîêñîâ è èõ îðèåíòàöèÿ â ïðîñòðàíñòâå;
d) ñîçäàíèå ýñêèçà ãåîìåòðèè îñíîâíûõ ÷àñòåé îáúåêòà è âïèñûâàíèå å¼ â áîêñû â

3D ñöåíå. Îäíà èç ñàìûõ ñëîæíûõ ïðîöåäóð. Ïðè âû÷èñëåíèè ãåîìåòðèè íåîáõîäèìî
îáðàùàòü âíèìàíèå íà ñíèìêå íå òîëüêî íà ñàì îáúåêò, íî è íà åãî âîçìîæíîå îòðà-
æåíèå íà äðóãèõ îáúåêòàõ è ðèñóíîê îòáðàñûâàåìîé òåíè, åñëè òàêîâûå èìåþòñÿ, òî
ïî âîçìîæíîñòè ìîæíî â 3D ðåäàêòîðå ïîñòðîèòü ïðèìèòèâíóþ ñöåíó, ðàñïîëîæèòü
â íåé íåîáõîäèìûå ýëåìåíòû, ñûìèòèðîâàòü îñâåùåíèå è îòðàæåíèå ìàòåðèàëà ñ öå-
ëüþ âåðèôèêàöèè âû÷èñëåííîé ãåîìåòðèè îñíîâíîãî îáúåêòà. Çíà÷èòåëüíî óïðîñòèë
ïðîöåññ ðàáîòû ïëàãèí äëÿ 3Ds max PolyBoost (http://www.polyboost.com/), êîòîðûé
ïðåäîñòàâëÿåò áîëüøîé íàáîð èíñòðóìåíòîâ îáðàáîòêè îáúåêòîâ òèïà Editable Poly;

e) Äåòàëüíîå èçó÷åíèå è ñîçäàíèå ìåëêèõ ñîñòàâëÿþùèõ îáúåêòà âûøåîïèñàííûì
ñïîñîáîì.

f) Îïòèìèçàöèÿ ìîäåëè. Âàæíûé ýòàï, åñëè ïîäðàçóìåâàåòñÿ ñîçäàíèå áîëüøîãî êî-
ëè÷åñòâà âûñîêîïîëèãîíàëüíûõ îáúåêòîâ èëè èíòåãðàöèÿ 3D ìîäåëè â ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê. Íàèáîëåå îïòèìàëüíûì èíñòðóìåíòîì îïòèìèçàöèè íà íàø âçãëÿä ÿâëÿåòñÿ
ïëàãèí MooTools PolygonCruncher (http://www.mootools.com/plugins/us/polygoncruncher/),
êîòîðûé óìåíüøàåò êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ îáúåêòà íå èçìåíÿÿ åãî ãåîìåòðèè. Òàê æå
èíòåðåñ ïðåäîñòàâëÿåò ñðåäñòâî îïòèìèçàöèè ïëàãèíà V-ray 2.0 (http://www.chaosgroup.com/en/2/index.html)
� V-ray Proxy. Äàííûé èíñòðóìåíò çíà÷èòåëüíî óìåíüøàåò íàãðóçêó íà îïåðàòèâíóþ
ïàìÿòü, ñîõðàíÿÿ ãåîìåòðèþ è òåêñòóðû îáúåêòà â îòäåëüíûé ôàéë, íà êîòîðûé è ññû-
ëàåòñÿ ïðîãðàììà âî âðåìÿ âèçóàëèçàöèè ñöåíû.

3. Ðàáîòà ñ ìàòåðèàëàìè. Îïðåäåëåíèå ìàòåðèàëà è îñíîâíûõ ñâîéñòâ îáúåêòà. Â
õîäå ýòîãî ýòàïà íà ôîòîãðàôèÿõ èçó÷àþòñÿ îòðàæàþùèå è ïðåëîìëÿþùèå ñâîéñòâà
îáúåêòîâ. Àíàëèçèðóþòñÿ èìåþùèåñÿ òåêñòîâûå îïèñàíèÿ, èñòî÷íèêè ïî èñòîðèè àð-
õèòåêòóðû, äåêîðà, áûòà è ò.ä.. Áîëüøóþ öåííîñòü â òàêîì ñëó÷àå ïðåäñòàâëÿþò öâåò-
íûå ðèñóíêè, êîòîðûå ïîçâîëÿþò èìåòü õîòü óñëîâíîå ïðåäñòàâëåíèå î öâåòå îñíîâíûõ
÷àñòåé èçó÷àåìîãî îáúåêòà. Ìàòåðèàëû ñîçäàþòñÿ â ðåäàêòîðå ìàòåðèàëîâ 3Ds max.
Íàèáîëåå îïòèìàëüíûì òèïîì ìàòåðèàëîâ ÿâëÿþòñÿ ìàòåðèàë òèïà VrayMtl, êîòîðûé
îáëàäàåò ãèáêèìè íàñòðîéêàìè è äàåò ôîòîðåàëèñòè÷íûé ðåçóëüòàò ïðè èñïîëüçîâàíèè
ñ âèçóàëèçàòîðîì V-Ray.

4. Âèçóàëèçàöèÿ. Ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ñòàòè÷íîãî ôîòîðåàëèñòè÷íîãî èçîáðàæåíèÿ ïî-
ëó÷åííîé 3D ìîäåëè. Äëÿ ðåøåíèÿ äàííîé ïðîáëåìû ìû èñïîëüçîâàëè ñòîðîííèé âèçóà-
ëèçàòîð äëÿ 3Ds max V-ray. Äàííûé èíñòðóìåíò îáëàäàåò äîñòàòî÷íî òîíêèìè íàñòðîé-
êàìè, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü øèðîêèé ñïåêòð âîçìîæíûõ ðåçóëüòàòîâ âèçóàëèçàöèè.

5. Ñîçäàíèå èíòåðàêòèâíîé ñöåíû. Èíòåãðàöèÿ òðåõìåðíîé ìîäåëè â èíòåðàêòèâíóþ
ñðåäó èãðîâîãî äâèæêà (game engine). Ïåðñïåêòèâíîé èíòåðàêòèâíîé ñðåäîé ÿâëÿåòñÿ
ïðîãðàììà Unity 3D (http://unity3d.com/unity/), îáëàäàþùàÿ äðóæåñòâåííûì èíòåð-
ôåéñîì, øèðîêèìè âîçìîæíîñòÿìè èìïîðòà ìîäåëåé è ïîðòèðîâàííàÿ íà áîëüøèíñòâî
ïîïóëÿðíûõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì, à òàê æå èìååò âîçìîæíîñòü èíòåãðàöèè â âåá ñòðà-
íèöû. Âàæíûì ìîìåíòîì òàê æå ÿâëÿåòñÿ óñïåøíûé îïûò èñïîëüçîâàíèÿ äàííîé ñèñòå-
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ìû â êà÷åñòâå ïëàòôîðìû äëÿ èñòîðè÷åñêèõ ðåêîíñòðóêöèé, ïðåäïðèíÿòîé êàôåäðîé
Èñòîðè÷åñêîé èíôîðìàòèêè ÌÃÓ èì. Ëîìîíîñîâà.

Òàêèì îáðàçîì, ñîâðåìåííûå òåõíîëîãèè îáðàáîòêè ãðàôèêè è ðàçðàáîòêè 3D ðåñóð-
ñîâ ïîçâîëÿþò óñïåøíî èõ èñïîëüçîâàòü äëÿ àíàëèçà âèçóàëüíûõ èñòî÷íèêîâ. Â òî æå
âðåìÿ, íåñìîòðÿ íà ðàçâèòèå èíòåðôåéñîâ ïðîãðàìì, íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî èñïîëüçîâàíèå
ýòèõ ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ íå òðåáóåò íàëè÷èÿ ñïåöèàëüíûõ çíàíèé. Íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü ìîæíî êîíñòàòèðîâàòü ñóùåñòâîâàíèå íåîáõîäèìîñòè ñîçäàíèÿ àäàïòèðîâàííîãî
ó÷åáíîãî ïîñîáèÿ ïî ïðîãðàììàì òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ äëÿ èñòîðèêîâ.
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